
	Приложение № 5 к распоряжению

	Департамента образования

Администрации города Екатеринбурга

от ________ № ___________


ПОЛОЖЕНИЕ О ГОРОДСКОМ ФЕСТИВАЛЕ-КОНКУРСЕ «ФРИСТАЙЛ» -

РОБОТОТЕХНИЧЕСКИЕ СОРЕВНОВАНИЯ «БИТВА РОБОТОВ»
· Общие положения

1.1.  Настоящее Положение определяет условия организации и проведения городского фестиваля-конкурса «ФРИСТАЙЛ» - робототехнические соревнования «Битва роботов» (далее – Соревнования) в 2022/2023 учебном году.

1.2.  Соревнования проводится в рамках XXIII Фестиваля детского 
и юношеского творчества «Город друзей» (далее – Фестиваль).

1.3. Организация и проведение Соревнований регламентируются:

· распоряжениями Департамента образования Администрации города Екатеринбурга; 
· положением о ХХIII Фестивале детского и юношеского творчества «Город друзей» в 2022/2023 учебном году;
· настоящим Положением; 

· нормативными актами МАУ ДО ГДТДиМ «Одаренность и технологии» (далее – Дворец) – Организатора Соревнований;

· иными нормативными актами, действующими в период проведения мероприятия.

2. Соревнования проводится в целях популяризации и развития технического моделирования и робототехники как направления технического творчества, выявления, поддержки и развития способностей и талантов детей и молодежи.

2.1. Задачи:
· создание условий для реализации интеллектуальных, творческих, технических способностей обучающихся через участие в соревновательных мероприятиях; популяризация среди школьников профессий технической направленности;
· воспитание личности, готовой к жизни в высокотехнологичном, конкурентном мире, способной объединить в практической деятельности технические и информационные знания.
3. Участники Соревнований
В Соревнованиях принимают участие обучающиеся образовательных организаций Екатеринбурга в возрасте от 6 до 12 лет.
4. Порядок проведения Соревнований
4.1 Соревнования проводятся 24 ноября 2022 года на базе Дворца «Одарённость и технологии» (ул. Карла Либкнехта, 44).
4.2. Формат проведения Соревнований определяет Организатор.

4.3. Соревнования проводится в категориях:

«Гонки Kids» (участвуют воспитанники в возрасте 7-8 лет). Категория предполагает движение роботов по прямому коридору. Задача робота: пересечь передними колесами ограничительную линию, и не касаясь впереди стоящей стены вернуться обратно. Одновременно стартуют два робота, задача каждого – вернуться в зону старта раньше соперника. Допустимо использование только базового конструктора Lego Education WeDo 2.0;


«Гонки Дебют» (участвуют воспитанники в возрасте 9-11 лет, первого года обучения робототехнике). Категория предполагает движение роботов 
по коридору до стены и обратно. Одновременно стартуют два робота, задача каждого – вернуться в зону старта раньше соперника, обязательно коснувшись противоположной стены. Допустимо использование только базовых и ресурсных наборов «Lego», NXT или EV3, для движения разрешено использование только одного или двух моторов и одного или двух датчиков касания фирмы «Lego»;


«Гонки Junior» (участвуют воспитанники в возрасте 10-12 лет, второй, третий год обучения робототехнике). Категория предполагает движение 
по замкнутой траектории на скорость. Одновременно стартуют два робота, целью каждого является догнать соперника, не покидая траектории. Допустимо использование деталей только базовых наборов «Lego», NXT или EV3, для движения разрешено использование только двух больших моторов и двух датчиков освещенности или цвета только фирмы «Lego»;

4.4. Квота на участие:


категория «Гонки Kids» – 16 (шестнадцать) команд;


категория «Гонки Дебют» – 16 (шестнадцать) команд;


категория «Гонки Junior» – 18 (восемнадцать) команд;
4.5. Организационные и технические требования:

4.5.1. Заявка на участие в Соревнованиях принимается на сайте Организатора gifted.ru в разделе «Городские образовательные проекты» – подраздел «Фестиваль Город друзей» или festgd.ru. с 31 октября по 11 ноября 2022 года (Приложение № 1) 
4.5.2. Наличие информационных бейджей у участников команд 
и руководителя на начало и в течение Соревнований обязательно.

4.5.3. Требования к соревнованиям «Битва роботов»:

· роботы перед Соревнованиями должны быть разобраны;
· через 1 час 30 минут после начала Соревнования собранные роботы сдаются в «зону карантина»;
· выносить роботов из зоны тренировок и Соревнований запрещено 
до их окончания;
· во время проведения раундов участникам команд запрещено покидать зону тренировок и Соревнований без разрешения судьи;
· во время проведения Соревнований руководители команд 
не допускаются в зону тренировок и соревнований;
4.6. Судейская коллегия (жюри) и правила оценивания
4.6.1. Судейская коллегия:

· контролирует ход Соревнований в соответствии с правилами 
их проведения; может назначить дополнительный раунд в случае равенства баллов у команд;

· подводит итоги Соревнований в каждой номинации, определяет кандидатуры победителей и призеров в каждой номинации, оформляет протоколы работы судей и итоговые протоколы и представляет эту информацию в Оргкомитет.

4.6.2. Правила оценивания Соревнований по каждой номинации изложены 
в Приложениях 2;

4.6.3. Дополнительные раунды при проведении Соревнования проводятся 
и оцениваются по тем же правилам, что и основные раунды соответствующего соревнования;

4.6.4. Если появляются технические или организационные возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее 30 (тридцати) минут после окончания текущего раунда.

5. Подведение итогов и поощрение участников

По результатам Соревнований определяются победители (1 место) 
и призеры (2, 3 место) в каждой категории Соревнований.
	Приложение № 1 к Положению

о  городском фестивале -конкурсе «ФРИСТАЙЛ»  робототехнические соревнования «Битва роботов»


Форма электронной заявки 
	1. 
	Район

	2. 
	Наименование ОО в соответствии с Уставом (сокращенно)

	3. 
	Название команды

	4. 
	Капитан команды (фамилия, имя, отчество полностью), класс без литеры

	5. 
	Участник команды (фамилия, имя, отчество полностью), класс без литеры

	6. 
	Категория

	7. 
	Педагог, подготовивший команду (Ф.И.О. полностью)

	8. 
	Должность педагога

	9. 
	Контакты педагога: телефон, e-mail (обязательно)


	Приложение № 2 к Положению

о  городском фестивале -конкурсе «ФРИСТАЙЛ»  робототехнические соревнования «Битва роботов»


Порядок проведения Городских робототехнических соревнований

 «Битва роботов»

Порядок проведения

Соревнований в категории «Гонки Kids»

1. Соревнования в категориии «Гонки Kids» проводятся с использованием базового конструктора Lego Education WeDo 2.0.

2. Соревнование состоит из раундов, проводится по принципу «каждый 
с каждым». 

3. Соревнование проводится на специальном игровом поле. 

4. Требования к роботу: 
· В конструкции робота можно использовать только штатный конструктор Lego Education WeDo 2.0. 
· В конструкции робота можно использовать один штатный мотор. 
· Механическая часть робота должна быть изготовлена с использованием любых штатных передач. Не допускается скрепление деталей робота 
с использованием резинок и веревочек. 
· Максимальная ширина робота 20 см, максимальная длина робота 20 см. Робот не может изменять свои габариты после старта.
· Порядок проведения раунда:
· Команда устанавливает робота передней частью проекции на линию 
старта. 
· После команды судьи «Марш» оператор запускает программу с планшета или компьютера на роботе, и робот должен начать движение вперед в автономном режиме до пересечения передними опорами черной линии у стены. После пересечения линии, он должен изменить направление своего движения и пересечь линию старта, которая является финишем. 
· Робот, не пересекший линию финиша какой-либо частью, считается проигравшим. 
· Во время проведения раунда члены команд не должны касаться роботов.
· В случае если оба робота сталкиваются между собой, осуществляется повторный заезд.
5. Требования к игровому полю:
· Игровое поле представляет собой прямоугольник со сторонами 2 метра 
и 2 метра, на который нанесена следующая разметка: 
[image: image3.jpg]



Со стороны, противоположной старту игровое поле ограничено препятствием (стена). 
6. Правила оценивания:
· Соревнования ведутся до трех проигрышей. 
· Робот считается проигравшим, если он пришел на финиш последним, если он коснулся впереди стоящего препятствия, не пересек линию перед препятствием передними опорами или перестал двигаться. 
· Если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или о проведении дополнительного раунда принимает судья. 
По результатам всех раундов выявляются команды победители (1, 2 и 3 место) 
в категории «Гонки Kids»
Порядок проведения 
в категории «Гонки Дебют»

1. Соревнования в категории «Гонки Дебют» проводятся с использованием микроконтроллеров NXT и EV3.
2. Соревнование состоит из раундов, проводятся по принципу «каждый 
с каждым». 
3. Соревнования проводятся на игровом поле.
4. Требования к роботу:
· В конструкции робота можно использовать только один микроконтроллер.

· В конструкции робота можно использовать максимум два двигателя.

· В конструкции робота должен быть предусмотрен один или два датчика касания фирмы «Lego». Любые другие датчики использовать запрещено.
· Максимальная ширина робота 25 см, длина 25 см. Робот не может изменять свои габариты после старта.

5. Требования к игровому полю:
· Игровое поле представляет собой участок пола в виде прямоугольника со сторонами 4 метра и 2 метра, на который нанесена следующая разметка:
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· Игровое поле изготавливается в день соревнований.

· Со стороны, противоположной старту, игровое поле ограничено препятствием (стена).

6. Порядок проведения раунда:

· Максимальная продолжительность каждого раунда составляет одну минуту.
· Две команды устанавливают своих роботов на стартовую позицию.

· После команды судьи «Марш» операторы нажимают кнопку Run роботов (или аналогичную ей), после чего роботы начинают двигаться.

· Каждый робот, двигаясь прямолинейно, должен за минимальное время преодолеть дистанцию 4 метра по своей части игрового поля. Прикоснувшись датчиком касания к препятствию, расположенному в конце маршрута, робот должен изменить направление движения на противоположное и вернуться на старт.

· Роботу запрещается маневрировать. В случае если оба робота сталкиваются между собой, осуществляется повторный заезд.

· Во время выполнения заезда члены команд не должны касаться роботов.

7. Правила оценивания:

· В раунде побеждает робот, который первым пересечет линию старта последней деталью конструкции, касающейся пола.

· Робот считается проигравшим, если он: сошел с дистанции (выехал 
с дорожки, остановился) или лишился во время заезда 2-х и более деталей.

· Результаты заездов заносятся в сводную таблицу и ранжируются. Победа оценивается в 2 очка, ничья – 1 очко, поражение – 0 очков.
· При равенстве баллов или если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или проведении дополнительного раунда принимает судья.
По результатам всех раундов выявляются команды победители (1, 2 и 3 место) в категории «Гонки Дебют».
Порядок проведения Соревнований 

в категории «Гонки Junior»

1. Соревнования в категории «Гонки Junior» проводятся с использованием только базовых и ресурсных наборов «Lego» NXT или EV3, для движения разрешено использование только двух больших моторов и двух датчиков освещенности или цвета только фирмы «Lego».

2. Соревнование состоит из раундов, проводятся по принципу «каждый 
с каждым». 
3. В заездах роботы устанавливаются у линий старта в одинаковом направлении, дорожки для роботов выбираются с помощью жеребьёвки. 

4. Соревнования проводятся на игровом поле.
5. Требования к роботу:
· В конструкции робота можно использовать только один микроконтроллер.

· В конструкции робота должен быть предусмотрен один или два датчика цвета или освещенности фирмы «Lego». 
· Максимальная ширина робота 25 см, длина 25 см. Робот не может изменять свои габариты после старта.

6. Требования к игровому полю:
· Игровое поле представляет собой белое основание с нанесенной черной замкнутой линией траектории. Линии на поле могут быть прямыми, дугообразными, пересекаться под прямым углом. Толщина черной линии 30 мм. Размеры игрового поля 1300*2300 мм.
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7. Порядок проведения раунда:

· На стартовой позиции первый робот устанавливается колесами на линии старта (датчики могут выступать за стартовую позицию), второй следом за ним.

· Движение роботов начинается после команды судьи и нажатия оператором кнопки RUN робота (или аналогичной ей).

· Если робот не может продолжить движение в течении 30 секунд или он мешает прохождению трассы соперником (в том числе с помощью воздействия датчиков или излучателей), заезд может быть остановлен судьей.

· Если робот сходит с дистанции (оказывается всеми колесами с одной стороны линии), то он считается проигравшим.

· Во время выполнения заезда члены команд не должны касаться роботов. 

· По команде судьи, дающего сигнал, роботы активируются. 

· В случае фальстарта старт дается еще раз без потери попытки.

8. Правила оценивания:

· Одновременно стартуют два робота, целью каждого является догнать соперника, не покидая траектории.

· Раунд длится две минуты (120 секунд) или до касания впереди двигающегося робота.

· После остановки роботов, по истечению двух минут, определяется изменившееся расстояние между роботами. Выигрывает робот, который сократил расстояние до своего соперника во время движения.

· Робот считается проигравшим, если он: сошел с дистанции (выехал 
с дорожки, остановился) или лишился во время заезда 2-х и более деталей.

· Результаты заездов заносятся в сводную таблицу и ранжируются. Победа оценивается в 2 очка, ничья – 1 очко, поражение – 0 очков.
· При равенстве баллов или если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или проведении дополнительного раунда принимает судья. 
По результатам всех раундов выявляются команды победители (1, 2 и 3 место) в категории «Гонки Junior»


