
	Приложение № 14 к распоряжению

	Департамента образования

Администрации города Екатеринбурга

от ________ № ___________


ПОЛОЖЕНИЕ О ГОРОДСКОМ ФЕСТИВАЛЕ-КОНКУРСЕ «ФРИСТАЙЛ» -

 РАЗРАБОТКА КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР «ПЕРВАЯ ИГРА»
1. Общие положения

1.1.  Настоящее Положение определяет условия организации и проведения городского фестиваля-конкурса «ФРИСТАЙЛ» - разработка компьютерных игр «Первая игра» (далее – Конкурс) в 2022/2023 учебном году.

1.2.  Конкурс проводится в рамках XXIII Фестиваля детского 
и юношеского творчества «Город друзей» (далее – Фестиваль).

1.3. Организация и проведение Конкурса регламентируются:

· распоряжениями Департамента образования Администрации города Екатеринбурга; 
· положением о ХХIII Фестивале детского и юношеского творчества «Город друзей» в 2022/2023 учебном году;
· настоящим Положением; 

· нормативными актами МАУ ДО ГДТДиМ «Одаренность и технологии» (далее – Дворец) и ОЦ «Интеллект». – Организаторов Конкурса;

· иными нормативными актами, действующими в период проведения мероприятия.

2. Конкурс проводится в целях активизации познавательной 
и интеллектуальной инициативы в техническом творчестве обучающихся, вовлечении их в исследовательскую, изобретательскую и иную деятельность 
в сфере применения ИКТ, выявления, поддержки и развития способностей и талантов у детей и молодежи.

2.1.  Задачи: 

· создание условий для развития и реализации творческих и познавательных способностей обучающихся в области прикладной информатики;

· вовлечение участников Конкурса в мероприятия ранней профориентации, обеспечивающие ознакомление с современными профессиями 
и профессиями будущего.
3. Участники Конкурса
В Конкурсе могут принять участие обучающиеся образовательных организаций общего и дополнительного образования, семейные и дворовые команды, обучающиеся социально-ориентированных организаций в возрасте от 7 до 17 лет.
4. Порядок организации, проведения и содержание Конкурса
4.1 Конкурс проводится 1-28 апреля 2023 года.

4.2. Формат проведения Конкурса определяет Организатор.

4.3. Возрастные группы участников:

· младшая (7-9 лет);

· средняя (10-13 лет);

· старшая (14-17 лет). 

4.5. К участию в Конкурсе допускаются работы, подготовленные одним автором или командой до 3 человек.


В случае, если в создании конкурсной работы принимали участие несколько обучающихся, то при определении возрастной группы учитывается возраст старшего участника.

Один участник может подать не более 2-х конкурсных работ.

4.6. Организационные и технические требования:

4.6.1.  выполнение конкурсных работ допускается в любых средах разработки и на любых языках программирования (в том числе учебных и визуальных);
4.6.2. Заявка на участие в Конкурсе принимается в соответствии 
с номинациями в электронном виде (Приложение № 1) с 1 по 5 апреля 2023 года; 
в электронном виде на сайте gifted.ru в разделе «Городские образовательные проекты» – подраздел «Фестиваль Город друзей» или festgd.ru. За достоверность сведений, указанных в заявке, ответственность несут руководители или иные представители участников.
4.6.3. Конкурсная работа должна содержать:

- заявку;
- аннотацию (в свободной форме), которая может содержать сюжет, управление и отличительные особенности игры. Данная аннотация будет сопровождать конкурсную работу при публикации на сайте. Размер аннотации не должен превышать 300 слов;

- исполняемый файл и/или веб-страницу, реализующие игру;

- дополнительные материалы (по желанию).

В случае если для запуска проекта необходимо дополнительное программное обеспечение, то необходимо предоставить его и инструкцию по запуску игры вместе с конкурсной работой. Программное обеспечение должно распространяться бесплатно, либо иметь ознакомительную версию, функции которой должны быть достаточными для запуска проекта.

4.6.4. Организатор имеет право 

- некоммерческого использования работ, присланных на Конкурс (публикация на других Интернет-ресурсах Организатора, в социальных сетях и печатных медиа);

- не допускать к участию в Конкурсе работы, нарушающие действующее законодательство Российской Федерации, а также содержащие рекламу в явном или скрытом виде, сцены нарушающие общепринятые нормы гуманности и морали.

4.7. Жюри Конкурса
4.7.1. Педагоги и наставники участников не входят в состав жюри конкурса.
4.7.2. Жюри имеет право присуждать не все места, дублировать места 
в номинациях, присуждать специальные призы.
4.7.3. Оценочные листы членов жюри конфиденциальны, демонстрации 
или выдаче не подлежат. Итоговый протокол Конкурса будет опубликован после подведения итогов.
5. Подведение итогов и поощрение участников

По результатам Конкурса определяются победители (1 место) и призеры 
(2, 3 место) каждой возрастной группе.

	Приложение № 1 к Положению

о  городском фестивале -конкурсе «ФРИСТАЙЛ»  разработка компьютерных игр «Первая игра»


Форма электронной заявки 
	1. 
	Район

	2. 
	Наименование ОО в соответствии с Уставом (сокращенно)

	3. 
	Ф.И.О. участника, (полностью), класс без литеры

	4. 
	Возрастная группа

	5. 
	Название конкурсной работы

	6. 
	Педагог, подготовивший участника (Ф.И.О. полностью)

	7. 
	Должность педагога

	8. 
	Контакты педагога: телефон, e-mail (обязательно)


	Приложение № 2 к Положению

о городском фестивале -конкурсе «ФРИСТАЙЛ»  разработка компьютерных игр «Первая игра»


Критерии оценивания конкурсной работы

1. Дизайн (оценивается творческий подход, оригинальность и мастерство исполнения при создании дизайна уровней и персонажей игры. Имеет значение согласованность дизайна уровней и персонажей, общее впечатление, которое производит дизайн игры на пользователей);
2. Техническая реализация (оценивается насколько технически грамотно реализован творческий проект. Являются ли технологии, использованные в проекте, оптимальными с точки зрения производительности, надёжности и будущего развития проекта);
3. Инновации (оценивается насколько инновационной является игра, изменяет ли она существующий жанр или создаёт новый, насколько инновационным является стиль и оформление игры);
4. Функциональная завершённость (оценивается насколько проект готов 
к внедрению. Были ли продемонстрированы возможности игры, свидетельствующие о её готовности);
5. Увлекательность (оценивается желание у игрока возвращаться к игре снова 
и снова, готовность пользователя рассказывать об игре окружающим).

