
	Приложение № 16 к распоряжению

	Департамента образования

Администрации города Екатеринбурга

от ________ № ___________


ПОЛОЖЕНИЕ О ГОРОДСКОМ ФЕСТИВАЛЕ-КОНКУРСЕ «ФРИСТАЙЛ» -

ИТ-ЧЕМПИОНАТ ДЛЯ ШКОЛЬНИКОВ «ИТ-СКИЛЛЗ»
1. Общие положения

1.1.  Настоящее Положение определяет условия организации и проведения городского фестиваля-конкурса «ФРИСТАЙЛ» - ИТ-Чемпионат для школьников «ИТ-Скиллз» (далее – Чемпионат) в 2022/2023 учебном году.

1.2.  Чемпионат проводится в рамках XXIII Фестиваля детского 
и юношеского творчества «Город друзей» (далее – Фестиваль) по инициативе консорциума ИТ-компаний г. Екатеринбурга, муниципальных организаций 
и частных центров дополнительного образования (далее – Инициативная группа, Приложение № 1) при поддержке Департамента образования Администрации города Екатеринбурга.
1.3. Организация и проведение Чемпионата регламентируются:

· распоряжениями Департамента образования Администрации города Екатеринбурга;

· положением о ХХIII Фестивале детского и юношеского творчества «Город друзей» в 2022/2023 учебном году;
· настоящим Положением; 

· нормативными актами МАУ ДО ГДТДиМ «Одаренность и технологии» (далее – Дворец) – Организатора Чемпионата;

· иными нормативными актами, действующими в период проведения мероприятия.

2. Чемпионат проводится в целях продвижения творчества обучающихся в сфере информационных технологий (далее – ИТ) , выявления, поддержки и развития способностей и талантов у детей и молодежи. 
2.1. Задачи: 

· создание условий для личностного роста обучающихся и их профессионального становления, развития алгоритмического мышления 
в процессе изучения основ программирования;
· воспитание личности, готовой к жизни в высокотехнологичном, конкурентном мире, способной объединить в практической деятельности технические и информационные знания.
3. Участники Чемпионата
3.1. Чемпионат проводится среди обучающихся организаций общего, профессионального и дополнительного образования. 
3.2. Участниками Чемпиона могут стать обучающиеся от 10 до 16 лет, прошедшие регистрацию на сайте организатора.
4. Порядок организации, проведения и содержание Чемпионата
4.1 Чемпионат проводится 13-14 апреля 2023 года.
4.2. Формат проведения Чемпионата определяет Организатор.

4.3. Чемпионат проходит в 2 этапа:


Отборочный этап: участники до 23 марта 2023 года регистрируются на сайте организатора. 31 марта 2023 года состоится отборочный этап в формате викторины (квеста);


Основной этап Чемпионата: все участники, которые набрали проходной бал в отборочном туре примут участие в основном этапе. Примерные задания на Соревнования будут размещены на сайте не позднее чем за неделю до Чемпионата. 

4.4. Участники выступают в двух возрастных категориях:

· 10 – 13 лет (категория 10+).

· 14 – 16 лет (категория 14+).

4.5.
Чемпионат проводится по следующим направлениям (компетенциям):


 Программирование «Hello World!» (14+, индивидуальное соревнование);


Web-разработка «Чемпионат» (14+, индивидуальное и командное соревнование);


Двумерная графика «Мой мир будущего» (10+, индивидуальное соревнование);


Программирование в среде Scratch (10+, индивидуальное соревнование);


Схемотехника (10+, командное соревнование);


Квест системного администратора: «60 минут!» (14+, индивидуальное соревнование).

4.6.
Подробная информация о содержании, регламенте, условиях проведения и заданиях соревнований по каждому направлению (компетенции) размещена на сайте Чемпионата -  https://ит-скиллз.рф/ 

4.7.
В зависимости от направления, определяется формат участия:


индивидуальное соревнование; 


командное соревнование (2 человека в команде), 


смешанное соревнование (командное и индивидуальное), 


конкурс проектов.

4.8.
За два рабочих дня до даты проведения очных соревнований, Организаторы Конкурса вносят изменения в задания, ранее размещенные на сайте (не более чем на 30%). Окончательные варианты заданий участники получают в день проведения соревнования.

4.9. Судейство (жюри) Чемпионата 
4.9.1. В состав судейских и экспертных комиссий входят представители организаций Инициативной группы (Приложение 2) и МАУ ДО ГДТДиМ «Одаренность и технологии», решения принимаются коллегиально:

4.9.2. Оценочные листы членов жюри конфиденциальны, демонстрации 
или выдаче не подлежат. Итоговый протокол Чемпионата будет опубликован после подведения итогов.
4.10. Данные об Организаторах Конкурса

Учебный центр ООО «741Студиос.ру»

г. Екатеринбург, ул. Чкалова, д.3, оф. 206

директор: Грохульский Максим Сергеевич,

Полная контактная информация на сайте Конкурса: https://ит-скиллз.рф/.

МАУ ДО ГДТДиМ «Одаренность и технологии», 

г. Екатеринбург, ул. Карла Либкнехта, д. 44, https://www.gifted.ru 
Ответственный: Соколова Татьяна Сергеевна, заместитель директора
тел.:(343) 371-46-01(13#), e-mail: obrazovanie@gifted.ru 

ЧУ ДО «Уральский центр информационных технологий» –

Школа информационных технологий Real-IT

Екатеринбург, Московская 195, оф 4

Директор: Вейс Ольга Владимировна

Тел. 8 (343) 344-35-45

5. Подведение итогов и поощрение участников
5.1. Итоги Чемпионата подводятся в дни проведения очных соревнований 
и конкурса проектов, объявляются участникам в соответствии с утвержденной программой, публикуются на сайте Чемпионата, Департамента образования Администрации города Екатеринбурга, МАУ ДО Городской Дворец творчества детей и молодежи «Одаренность и технологии».

5.2. Представители Инициативной группы и партнеры Чемпионата имеют право учреждать и по своему выбору присуждать собственные призы и награды, участвовать лично или через своего представителя в процедурах награждения.
	Приложение № 1 к Положению

о  городском фестивале -конкурсе «ФРИСТАЙЛ»   ИТ-Чемпионат для школьников «ИТ-Скиллз»»


Форма электронной заявки 
	1. 
	Район

	2. 
	Наименование ОО в соответствии с Уставом (сокращенно)

	3. 
	Название команды

	4. 
	Капитан команды (фамилия, имя, отчество полностью), класс без литеры

	5. 
	Участник команды (фамилия, имя, отчество полностью), класс без литеры

	6. 
	Категория

	7. 
	Педагог, подготовивший команду (Ф.И.О. полностью)

	8. 
	Должность педагога

	9. 
	Контакты педагога: телефон, e-mail (обязательно)


	Приложение № 2 к Положению

о  городском фестивале -конкурсе «ФРИСТАЙЛ»   ИТ-Чемпионат для школьников «ИТ-Скиллз»


Инициативная группа 
ИТ-ЧЕМПИОНАТА ДЛЯ ШКОЛЬНИКОВ «ИТ-СКИЛЛЗ»

1. Учебный центр ООО «741Студиос.ру» (разработка программного обеспечения)

2. Частное учреждение дополнительного образования «Уральский центр информационных технологий» – Школа информационных технологий Real-IT

3. ООО «Активные программы» (разработка программного обеспечения)


